
CARAMBOLAGES / LA RÈGLE DU JEU 
 
 
À partir de trois joueurs 
 
 
Sur le modèle du jeu de domino, le principe est d’associer différentes 
œuvres.  

Ø Selon leur forme ou leur composition 
Ø Selon leur thème  
Ø Selon des références culturelles (une expression, un film, etc.)  

 
 
Sont exclues :  
 

Ø Les associations uniquement par type d’œuvre (ex : peinture-
peinture) 

Ø Les associations par couleur  
 
 
Déroulement du jeu :  
 

- Les joueurs reçoivent 5 cartes chacun. Le reste des cartes 
compose la pioche. 

- Un joueur tiré au sort pose une première carte sur la table.  
- Dans l’ordre des aiguilles d’une montre, les joueurs posent une 

carte à la suite de la dernière carte posée. Le circuit n’avance 
que dans un seul sens. 

- Si un joueur n’a pas de carte associée, il pioche une carte. 
- Une fois la carte piochée, le joueur peut la poser si une 

association est possible. 
- Le premier joueur à ne plus avoir de carte a gagné. 

 
 
Coups spéciaux :  
 

- Une carte « joker » sera distribuée en même temps que les 
cartes à jouer. Celle-ci peut être jouée à n’importe quel 
moment par le joueur qui la détient. Le joueur qui prendra la 
suite devra se baser sur la dernière œuvre jouée pour créer son 
association.  

- Une pancarte « alerte » pourra être brandie par le maître du 
jeu s’il conteste l’association proposée. Le joueur doit alors 
poser une carte. S’il pense qu’une association est possible, il 
peut la jouer.  










