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ntroduction

Pourquoi et comment

MUSE DECOUVERTE
c'est quoi ?

C'est un parcours composé d'ceuvres
dart issues des musées du monde
entier. Ce sont des reproductions.
18 ceuvres composent le parcours
dont 2 ceuvres locales.

Ces ceuvres sont réalisées par
des femmes et par des hommes.
Ce sont des peintures, des sculp-
tures, des photographies...

Elles sont de toutes les époques et
de tous les coins du monde.

Ce parcours est destiné aux fa-
milles, aux groupes scolaires et
périscolaires et a tous ceux qui
veulent découvrir I'art dans un
cadre individuel et collectif.

Les ceuvres exposées sont accom-
pagnées de dispositifs ludiques et
pédagogiques permettant de se
familiariser a l'art en jouant et en
observant.

Les visiteurs peuvent ainsi explorer
le parcours en autonomie.

Celui-ci peut aussi servir de support
pour des activités plus approfondies.

Pourquoi un dossier
pédagogique ?

MUSE DECOUVERTE a été pensé
comme un outil pédagogique et
culturel pour tous. Le dossier pé-
dagogique est congu pour aider les
enseignants, (de la maternelle au
lycée) les responsables associatifs
et les animateurs a enrichir le par-
cours et a l'adapter aux besoins de
leurs groupes. Il s'agit :

- d’'un ensemble de ressources
complémentaires permettant
d'approfondir le parcours.

- de pistes d'exploration a
aborder dans le parcours
selon l'age.

- de propositions d'activités a
faire, pendant, avant ou aprés
la visite.

Une méme personne peut donc
visiter le parcours plusieurs fois
dans l'année ou au fil du temps en
utilisant plusieurs dispositifs de
découverte.

La réussite d’'une rencontre avec
l'ceuvre d'art est liée a la réceptivité
de celui qui la regarde.

Etre frappé, séduit, dérangé par une
ceuvre reste souvent un souvenir
marquant. Cette réceptivité peut se
préparer avant la visite et doit aussi
s'entretenir apres.
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le roi des Mangas ?

Hokusai,

Katsushika Hokusai (760-1849)
ague au large de Kanagawa
1830 — Japon

Comment utiliser ce
dossier pédagogique ?

Chaque ceuvre de MUSE
DECOUVERTE est présentée sur un
double panneau, comme un grand
livre ouvert.

Vous trouverez dans ce dossier, le
contenu du panneau de l'exposi-
tion : une ceuvre, un titre d'accroche,
un court texte d'explication, des
ceuvres complémentaires.

Pour chaque ceuvre du parcours,
une rubrique : « Pour en savoir plus
sur I'ceuvre » vous permet de dis-
poser d’informations et ressources
complémentaires.

Pour chaque ceuvre du parcours, 5
pistes d'exploration sont proposées
en fonction des ages et des niveaux
scolaires. Ce sont des suggestions
pour tous ceux qui accompagnent
un groupe :

Ces pistes sont des boites a outils.
Elles ont été pensées par classe
d’age / cycle scolaire mais l'ac-
compagnateur peut aussi adapter
chacune delle au niveau de son
groupe.

Pour chaque piste vous trouverez
aussi une suggestion a faire :

« avant ou aprés » pour préparer ou
compléter I'expérience.



Reproduction de l'ceuvre

L 'Cceuvre dans
MUSE DECOUVERITE

Date de création Taille réelle .
Technique
Katsushika Hokusai Estampe nishiki-e
(1760-1849)
@ Sous la vague au large 1830 O Lieu de
de Kanagawa conservation
ﬂ Paris, musée
national des arts
£ asiatiques —
poque H:0,25;L:0,37m Guimet
contemporaine

MUSE — SOUS LA VAGUE AU LARGE DE KANAGAWA 4



Ce qu'il faut retenir

HOKUSAI, LE ROI DES MANGAS ?

Cette ceuvre a été réalisée a
LE MONT FUJI partir d'un dessin du maitre
japonais Hokusai, grand
spécialiste du paysage.
Elle est I'ancétre des mangas
actuels.
Elle date du 19¢ siecle. Hokusai est un peintre et un
dessinateur. A la fin de sa vie, il prend le surnom de «
vieux fou du dessin ». Ses carnets, appelés la Hokusai

Manga, sont trés connus.
Ce sont des dessins rapides et variés, destinés a

LE JAPON servir de modeéles a ses éleves.
Hokusai est également connu pour ses nombreuses
estampes. C'est-a-dire, des oeuvres reproduites
plusieurs fois a partir d'une planche de bois gravée.
L'oeuvre représente C’est I'image la plus céléebre
une vague énorme préte d’'une série de 36 estampes,
a engloutir 2 barques. toutes consacrées au Mont
Au fond apparait la Fuiji. A chaque fois Hokusai
silhouette du Mont Fuiji. décrit le mont depuis un

point de vue différent.

Pour beaucoup de Japonais, le Mont Fuji est sacré.

A gpoque d’'Hokusai, le Mont Fuiji inspire beaucoup les
artistes. Il est souvent représenté sur des

peintures, des estampes ou des objets.

Dans chaque vue, l'artiste fixe un instant précis et
fugitif. Ici, par exemple, nous sommes au creux d’'une
immense vague. Le mont est parfois trés loin et tout
petit ou au contraire tout prés. L'atmosphére peut
étre calme ou a l'inverse, orageuse. Le Mont Fuji n'est
jamais le méme.des peintures, des estampes ou des
objets.

COMMENT FAIRE UNE ESTAMPE

Goud®

@ Placer le dessin original @ Creuser la planche @ Enduire la planche @ Poser une feuille de
sur une planche en bois. ensuivantles d’encre. papier sur la planche
contours du dessin. gravée.

Cette action détruit
le dessin original.

Soulever délicatement le papier ... Tadaam votre estampe est préte ! Encrer et placer une nouvelle feuille pour reproduire le dessin
autant de fois que souhaité.

MUSE — SOUS LA VAGUE AU LARGE DE KANAGAWA 5



DE L'ESTAMPE AU MANGA

Depuis les années 1980, les mangas ont envahi le monde.
Ces BD s'inspirent beaucoup des dessins japonais traditionnels.
® Tournez les feuillets pour le découvrir.

HOKUSAI OSE REGARDER LE MONT FUJI D’'EN HAUT

Sur cette vue, le mont Fuji semble beaucoup plus prés. Hokusai joue avec la
perspective et donne au spectateur I'impression de dominer le ciel et I'éclair
orange.

Katsushika Hokusai (1760-1849)
e Le Mont Fuji sous l'orage avec des éclairs. Série des Trente-cing vues du mont Fuji. 1830.
Paris, musée Guimet - musée national des Arts asiatiques

HOKUSAI OSE REPRESENTER LE MONDE IRREEL DES FANTOMES

La servante Okiku a cassé une assiette précieuse. Pour échapper a la punition
du maitre, elle se jette dans un puits et meurt. Depuis, son fantdme vient han-
ter le maitre cruel.

Katsushika Hokusai (1760-1849)
o L'esprit de la servante Okiku sortant du puits. Série des Cent Histoire de fantdmes
Paris, Bibliotheque nationale de France.

HOKUSAI OSE ANIMER DES POISSONS

Comme dans les dessins animés, le regard des poissons nageant sous l'eau
semble humain. Les corps en mouvement, les écailles, les nageoires sont des-
sinés avec une grande précision.

Katsushika Hokusai (1760-1849)
e Le Mont Fuji sous l'orage avec des éclairs. Série des Trente-cing vues du mont Fuji. 1830.
Paris, musée Guimet - musée national des Arts asiatiques

HOKUSAI OSE LIBERER SON IMAGINATION

La Manga est un ensemble de dessins réalisés par Hokusai pour servir de
modele a ses éléves. Aujourd’hui encore, ces dessins tres rapides sont des
modeles pour les auteurs de B.D. japonaises.

Katsushika Hokusai (1760-1849)

o Monstres, musiciens,

fantomes

La Manga. 12¢ volume.

1834

Paris,Bibliothéque nationale de France

HOKUSAI OSE INVENTER UN DRAGON ULTRA SOUPLE
Les dessins rapides de la Manga permettent a Hokusai d’'inventer un monde
fantastique trés animé.

e Dragon surgissant d'un

nécessaire a fumer

La Manga. 15° volume.

1834

Paris, Bibliothéque nationale de France

AH, CETTE FOIS C’EST BIEN UN MANGA, C’EST A DIRE UNE BANDE DESSINEE
JAPONAISE !

Cette planche tirée du trés actuel manga « ONE PIECE » montre des effets de
perspective proches du travail d’Hokusai. La vague et le poisson semblent de
la méme maniére méler réalité et imagination.

Eiichiro Oda (né en 1975)
o ONE PIECE
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En savoir plus

-N Savoir plus sur l'ceuvre

)

Né en 1760, le jeune Hokusai se retrouve
'Y . rapidement orphelin ; il est alors élevé
k\'@ par son oncle sur les bords de la Sumida
a Edo (ancien nom de Tokyo).
Autodidacte, il intégre de grands ateliers
d’estampes ou durant de longues années, il n'est qu'une
petite main chargée d'imiter les dessins du maitre. |l
devient indépendant vers 30 ans et commence a étre
apprécié d'un public cultivé qui lui commande des suri-
mono (estampes luxueuses qui n'étaient pas faites pour
étre vendues mais offertes).
En méme temps que 'estampe, Hokusai réalise tout au
long de sa vie des peintures aux sujets variés (femmes,
mythologie, animaux...).
Devenu célébre, il a de plus en plus déléves et entre-
prend a partir de 1810 de faire, a leur intention, des

carnets de« dessins rapides » (manga) ; publiés sous
la forme de 15 carnets contenant plus de 4000 dessins,
on les appelle la Hokusai Manga.

A l'age de 70 ans, son génie atteint sa maturité : inspiré
par le nouveau colorant bleu de Prusse arrivé d'Occident,
il propose de nouveaux sujets : les 36 vues du mont Fuji,
les Cascades, les Ponts, les Fantdmes..., créant sans
relache de nouveaux thémes, renouvelant les anciens,
proposant des compositions toujours plus modernes.
Devenu infirme avec I'age, il termine sa vie, isolé et oublié
aux cotés de sa fille, utilisant ses derniéres forces pour
créer de grandes peintures mettant en scéne dragons et
divinités, tout un monde surnaturel qui semble protéger
ses derniers jours.

o

Les estampes d’Hokusai appartiennent
au genre de « I'Ukiyo-e », c'est-a-dire
« les images du monde flottant ». Ce
terme désigne a l'origine l'aspect éphé-
mére de la vie humaine dans la pensée
bouddhique. Avec la montée du monde citadin de
I'époque Edo, le terme va finir par désigner la vie des
plaisirs éphémeéres, tant des quartiers de plaisir que
des quartiers de théatres. Il s'agit d’abord de peintures
représentant le monde élégant des courtisanes d’Edo.
Début 17¢ siécle, on voit se développer des livres ac-

compagnés d'estampes en noir et blanc puis en couleur.
Ces estampes sont bientét vendues en feuilles libres
dans la rue ou dans les boutiques des quartiers com-
mercants. Elles représentent des courtisanes ou des
acteurs du théatre Kabuki. Début 19¢ siecle, l'inspiration
des dessinateurs s'essouffle et Hokusai va opérer une
renaissance de l'estampe en proposant des séries sur
le théme du paysage.

A I'époque d’'Hokusai, le Japon est gou-
verné par les shoguns (gouverneurs mili-
taires) de la famille Tokugawa, 'empereur
du Japon n‘ayant pas de véritable réle po-
litique. La capitale des Tokugawa est Edo,
l'actuelle Tokyo : on parle de période Edo (1603- 1868).
La petite ville Edo devient la capitale shogunale au début
du 17¢ siécle, Kyoto restant la capitale impériale.

Trés vite, les quartiers s'organisent autour du chateau
central des shoguns, et une activité dense caractérise
la ville. La société est divisée en quatre classes : les
seigneurs (daimyés) et samourais constituent I'élite
cultivée et puissante ; viennent ensuite les paysans,
puis les artisans et les marchands.

L/

MUSE — SOUS LA VAGUE AU LARGE DE KANAGAWA

Le Japon de I'époque Edo se ferme petit a petit au
monde extérieur afin de préserver son indépendance
et sarichesse. Seuls les Hollandais sont alors tolérés et
viennent faire du commerce au Japon. lIs restent confi-
nés dans la petite ile de Dejima au large de Nagasaki.
Les japonais prennent ainsi I'habitude de voyager dans
I'archipel : rejoindre les grandes villes, faire un péleri-
nage, aller contempler les lieux célébres du Japon, tout
est prétexte a prendre la route.

Les estampes d’Hokusai illustrent ces voyages avec
grand succes.



Pistes d'exploration

« De 3 a6 ans/Cycle 1 (Maternelle)
DEVANT OU DERRIERE ?

Observer « Sous la vague au large de Kanagawa » avec les enfants.

Les inviter a décrire ce qu'ils voient : le ciel, la mer, les gouttes d'eau, la montagne au fond...les aider a remarquer
les bateaux et les hommes dessus.

Interroger les enfants sur les différents plans représentés par l'artiste en partant du plus prés vers le plus loin :

- devant il y a une grosse vague,

- derriére il y a deux bateaux qui se suivent,

- plus loin, une vague encore plus grande et un autre bateau,

- le Mont Fuji est au loin. Il est beaucoup plus grand que les vagues en réalité, mais il est trés éloigné.

Que font-les hommes dans les bateaux ? Y-a-t-il du danger ? Que pensent les enfants de la situation ?
L'encadrant peut ensuite faire remarquer la neige qui recouvre intégralement le mont Fuji. Les enfants ont-ils une
idée de la saison ? Cette « montagne » est en réalité un volcan qui a craché du feu et peut encore s'activer.

Avant ou apreés : Créer une composition en plusieurs plans découpés

Matériel : papier canson de couleur soit prédécoupé
par I'encadrant, soit déchiré de maniére aléatoire par
les enfants.

L'encadrant peut expérimenter avec les enfants les
effets de la perspective en observant dans les espaces
extérieurs, les effets de I'éloignement (les arbres, le
soleil, les gens...semblent plus petit).

lls pourront ensuite créer leur propre paysage.
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. Pistes d’exploration
« De 6a9ans/Cycle 2 (CP-CE1-CE2)

FANTOMES ET PERSONNAGES FANTASTIQUES

En regardant « Sous la vague au large de Kanagawa » et les images comparatives, définir avec les enfants ce
qui releve de la réalité et ce qui est imaginaire.

L'accompagnant concentre ensuite l'attention des enfants sur les images qui montrent des choses fantastiques :
fantéme, dragon, monstres (3 images du feuilletoire).
Chercher a définir avec les enfants ce que sont les fantdmes. Les interroger sur leur propre définition.

« OKIKU SORTANT DU PUITS »

L'encadrant peut d'abord laisser les enfants imaginer I'histoire de ce dr6le de fantéme
sortant d'un tonneau ou la raconter directement : il s'agit d'une estampe qui fait partie
d'un ensemble consacré aux fantdémes ; les histoires de fantémes qui viennent hanter
les vivants, sont trés a la mode a I'époque d’'Hokusai. On se réunit alors, autour de 100
bougies allumées, et a chaque histoire de fantdme racontée, on souffle une bougie
jusqu’a finir dans le noir a la 100¢ histoire. L'éditeur d’Hokusai lui commande en 1832,
un album sur le théme des 100 fantémes ; Hokusai n'en réalise finalement que 5, car le
public est trop effrayé par ses estampes.

L'histoire d’Okiku est celle d’'une servante punie injustement par son maitre car elle a
cassé une précieuse assiette en porcelaine, objet d'un trésor familial. Poursuivie par
son maitre cruel, elle parvient a s'échapper et se jette dans un puits. Transformée en
fantébme, elle vient toutes les nuits hanter son maitre, sous la forme d’'une voix, comptant
les assiettes du fonds du puits.

Hokusai imagine son fantdme sous la forme d'une téte de jeune femme dégageant
un souffle ou un soupire, sans corps, avec simplement un long cou fait d'assiettes en
porcelaine et émergeant d'un puits.

Avant ou apres : D'autres histoires de fantomes

Proposer aux enfants d'apporter s'ils en ont, des livres sur les fantdmes et raconter des histoires. Evoquer la
tradition anglo-saxonne d’Halloween.

Suggestions : Casper (film, livres) ; Michel Van Zeveren, « J'habite ici » (école des loisirs). L'histoire d'un
fantébme de loup qui rend visite au chasseur.
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. Pistes d’exploration
« De 9a12 ans/Cycle 3 (CM1-CM2-6¢)

LA MONTAGNE MAGIQUE

Observer comment Hokusai suggeére la puissance du Fuiji.

Le mont Fuji est un volcan qui forme le plus haut sommet du Japon. Traditionnellement,
il est considéré comme sacré, et les japonais doivent faire son ascension une fois dans
leur vie.

A I'époque d'Hokusai, ce péelerinage est trés a la mode, l'artiste a I'idée de proposer a
son éditeur une série de 36 vues de la montagne sacrée ; ces estampes ont tellement
de succeés gu'il en réalise dix de plus. Finalement quelques années plus tard, Hokusai
estime qu'il n'a pas épuisé le sujet et publie un album d’estampes en noir et blanc : « Les
Cent vues du Fuiji ».

Dans la célebre « Vague », Hokusai place le paysage marin au premier plan avec I'énorme
vague préte a engloutir les deux minces embarcations ; le Fuji apparait a l'arriere-plan,
tout petit, sa cime enneigée se confondant avec la créte des vagues. L'atmosphere
générale est celle de la tempéte et le blanc de I'écume (la mousse) se détache sur un
ciel gris menagant.

Dans l'estampe « le Fuji sous l'orage », visible dans MUSE sur le feuilletoire « De l'es-
tampe au manga », Hokusai décide de se rapprocher au maximum de la montagne
sacrée, comme s'il lobservait dans une longue vue (procédé apporté a Iépoque
d’'Hokusai par les Hollandais) ; il utilise une harmonie de rouge, de bleu nuit et de gris
pour suggérer l'atmosphére électrique de l'orage. Un éclair déchire lair, au niveau
des pentes du volcan, renforgant limpression de lourdeur suscitée par lorage.
Katsushika Hokusai joue avec la perspective. Il montre le mont vu de loin, vu de prés, vu
d'en dessous...ces effets modifient notre perception du Fuji et nos émotions.

Selon les situations, le mont semble calme, violent, impressionnant...Il est, d'une cer-
taine maniere, personnifié. Cette maitrise de la perspective influence aujourd’hui encore
les mangakas (dessinateurs de manga).

Avant ou apres : Réaliser un dessin de
buildings vus en contre-plongée

Matériel : une feuille A4, crayon a papier fin, gomme, feutre noir...
(consignes de réalisation page 15).
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Pistes d’exploration

« De 12 a 15 ans/College

FABRICATION JAPONAISE

Reprendre les observations proposées aux cycles 2 et 3.

Sensibiliser les participants au monde fantastique japonais et a la place de la nature que l'on peut découvrir dans
MUSE en feuilletant les pages du feuilletoire « De I'estampe au manga ».

Observer I'évolution du Mont Fuji, les effets de perspective pratiqués par l'artiste japonais dans ses estampes
comme dans ses manga.

Exprimer la notion de « liberté artistique ». L'idée qu'un artiste adapte la réalité a ses désirs.

Comparer, enfin, la planche de ONE PEACE, manga parmi les plus populaires d'aujourd’hui, avec les différentes
estampes d'Hokusai. Les participants peuvent aussi apporter des manga de leur collection témoignant des mémes
remarques :

- effets de perspective suscitant la peur, la surprise...

- observation d'éléments naturels, mer, foréts, animaux...

- godt pour le fantastique : monstres, fantdmes, étres surnaturels...

Avant ou aprés : Créer une BD Hokusai en ligne
https://www.grandpalais.fr/fr/article/joue-ma-bd-hokusai
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Pistes d’exploration

« De 15 a 18 ans/Lycée

LE « JAPONISME »

Le japonisme est un mouvement artistique né en France suite a la réouverture du Japon au monde en 1853.
En effet, le pays sort d’'une longue période d'isolation économique et politique. Les arts du Japon, céramique,
estampes, objets décoratifs, éventails, kimono...offrent une nouvelle inspiration aux artistes occidentaux et
remettent en question les fondements de l'esthétique classique européenne. De la France, ce mouvement se répand
dans toute I'Europe.

Les artistes découvrent des albums d'estampes utilisés pour protéger les porcelaines dans les caisses de transport !
lIs sont frappés par les cadrages audacieux (souvent verticaux), les effets de perspective, les décors végétaux
exotigues, les sujets fantastiques...

Trés vite, la société occidentale s'enthousiasme pour les ceuvres japonaises présentées lors des Expositions universelles.
Une véritable mode japonaise envahit les décors intérieurs.

A partir des années 1860, les estampes mais aussi les objets d’art japonais influencent profondément les peintures
d'artistes comme Vincent Van Gogh ou Claude Monet (Voir si possible le panneau visuel des « Nymphéas » présenté
dans MUSE).

Certains artistes réalisent alors des compositions dissymétriques, avec des contours parfois marqués, des lignes
courbes, et des couleurs posées en aplats (Edouard Manet, Paul Gauguin, Maurice Denis, Pierre Bonnard...).

Le japonisme ne concerne pas que les arts plastiques, on le retrouve aussi :

- dans la musique : « Mme Butterfly » de Giacomo Puccini (1904) ; « Suite japonaise » de Gustave Holst (1915)

- dans la littérature : « Madame Chrysanthéme » de Pierre Lotti

Quelques références artistiques pour enrichir le sujet :

https://www.photo.rmn.fr/archive/07-529179-2C6NUOJTCUS8A.html
https://www.photo.rmn.fr/archive/95-020170-2C6NUON3BV4E.html
https://www.photo.rmn.fr/archive/10-521124-2C6NUOQ3CMZN.html

Avant ou aprés : Japonisme d’aujourd’hui

Réflexion de groupe, sous forme d'un débat : le Japon a-t-il une influence sur notre société occidentale
moderne ? Art, sport, nourriture, mode de vie...
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ANnnexes et ressources

Sitographie

Ressources en ligne sur Ihistoire de l'art : Dossier trés complet sur I'art de Hokusai et le Japonisme
- https://www.panoramadelart.com/ - https://www.grandpalais.fr/pdf/dossier_pedagogique/

- https://www.grandpalais.fr/fr/tags/dossier-pedagogique Dossier_Pedago_HOKUSAI.pdf

- https://histoire-image.org/ Site :

- https://www.grandpalais.fr/fr/article/les-mooc-du-grand-palais . https://www.panoramadelart.com/focus-japonisme

- https://www.youtube.com/watch?v=021kRAltxol

Ressources en ligne plus spécifiques sur les ceuvres de . .
ce dossier : Pour en savoir plus sur les origines du manga :

- https://www.guimet.fr/ - https://www.youtube.com/watch?v=w5dCIOWOenY

LES HISTOIRES D’ART DE LA REUNION DES MUSEES NATIONAUX GRAND PALAIS

Depuis 2016, la Réunion des musées nationaux — Grand Palais propose au
travers des Histoires d’'art un éventail d’activités pour découvrir I'histoire
de l'art. Les cours d’histoire de l'art et les mallettes pédagogiques peuvent
compléter la visite de MUSE DECOUVERTE.

Des cours d'histoire de I'art adaptés a tous les Des mallettes pédagogiques Histoires d’art a
publics. I'école

Ces cours durent entre 1h et 2h. A partir de 3 ans

Un conférencier de la Réunion des musées nationaux vous - L'animal dans l'art

accompagne dans la découverte de l'art a l'aide d’'une
riche sélection iconographique.
Programme annuel consultable sur :

- L'objet dans l'art

- https://www.grandpalais.fr/fr/cours-histoires-dart A partir de 7 ans

- Le portrait dans l'art
Les cours peuvent étre réalisés en présentiel ou en visio - Le paysage dans l'art
conférence.

Demande a adresser a histoiresdart.info@rmngp.fr

A partir de 12 ans

. , - La citoyenneté dans l'art
Cours en lien avec l'oeuvre : « Sous la vague au large de

Kanagawa » Ce sont des outils d’éducation artistique et culturelle a

destination des écoles, centres de loisirs.
Elles proposent des outils qui mettent I'art a la portée du
plus grand nombre par la découverte des ceuvres et le jeu.

A partir de 7 ans
- Un artiste et son oeuvre : Hokusai
- La naissance de l'estampe au Japon

Présentation des mallettes consultable sur :
- https://www.grandpalais.fr/fr/les-mallettes-pedagogiques

Toute question / demande a adresser a histoiresecole.

info@rmngp.fr
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Credits photographigues
et mentions de copyrights

Couverture et page 04, Katsushika Hokusai (1760-1849), Sous la vague au large de Kanagawa, 1830, Japon, Photo ©RMN-
Grand Palais (MNAAG, Paris) / Harry Bréjat. | Page 06 : Katsushika Hokusai (1760-1849), Le Mont Fuji sous I'orage avec des éclairs.
Série des Trente-cing vues du mont Fuji, 1830, Paris, Musée Guimet, Photo © RMN-Grand Palais (MNAAG, Paris) / Thierry Ollivier.
| Page 06 : Katsushika Hokusai (1760-1849), L'esprit de la servante Okiku sortant du puits, Série des Cent Histoire de fantémes,
Paris, Bibliothéque nationale de France, Photo © BnF, Dist. RMN-Grand Palais / image BnF. | Page 07 : Katsushika Hokusai
(1760-1849), Deux carpes, 1832, Paris, musée Guimet - musée national des Arts asiatiques, Photo © RMN-Grand Palais
(MNAAG, Paris) / Thierry Ollivier. | Page 07 : Katsushika Hokusai (1760-1849), Monstres, musiciens, fantémes, La Manga. 12¢
volume. 1834, Paris, Bibliothéque nationale de France, Photo © BnF, Dist. RMN-Grand Palais / image BnF. | Page 07 : Dragon
surgissant d’'un nécessaire a fumer, La Manga. 15¢ volume. 1834, Paris, Bibliothéque nationale de France, Photo ©) BnF, Dist.
RMN-Grand Palais / image BnF. | Page 07 : Eiichiro Oda (né en 1975), ONE PIECE © 1997 by Eiichiro Oda / SHUEISHA Inc.

Auteurs : Les conférenciers de la Rmn-GP
Coordination éditoriale : Mariam Chapeau et Amélie Donnéve
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@ Tracer une ligne verticale séparant la feuille de papier en 2, placer un point
@ « O » a son sommet

(2) Tracer une ligne droite AB horizontale & 2 centimétres du bord inférieur.
@ Placer sur la droite « AB » des points espacés d'1 cm en partant du centre.
@ Depuis le point « O » relier chaque point de la ligne « AB »

@ Placer sur la ligne verticale centrale des points en partant de lintersection
« AB ».
Ces points sont espacés de 2 cm puis progressivement les espacements se
rétrécissent vers le haut : 1,5 cm, 1,00 cm, 0,7 cm...

@ Depuis les points « A » et « B » relier tous les points de la ligne centrale.

@ Sur le quadrillage de lignes construites, tracer des buildings au choix,
d'abord au crayon. Puis confirmer le choix par un tragage au feutre noir.

Effacer les lignes inutiles, intégrer des ombres...les enfants peuvent
ensuite animer la bande inférieure avec des personnages, décorer le ciel,
ajouter des réclames publicitaires...
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